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Bu etkinligin amaci, katilimcilarin eglenceli bir ortamda aktif olarak iletisim kurmalarini saglayarak
sosyal etkilesimlerini artirmak ve diisiinme becerilerini gelistirmektir. Bu siire¢, akil yliriitme yetilerini
kuvvetlendirir ve elestirel diistinme becerilerini destekler. Oyun, kelime dagarcigimi ve ifade yetenegini
zenginlestirir; katilimeilarin kavramlar arasi iligski kurma, olasilik hesaplama ve ¢6ziim odakli diisiinme gibi
zihinsel yeteneklerini aktif tutar.

Ayrica oyun sirasinda katilimcilarin kendilerini ifade etmeleri, yeni kelimeler 6grenmeleri ve
baskalarinin sorularin1 anlamaya g¢alismalari, sozel iletisim becerilerinin gelismesine énemli Ol¢iide katki
saglar. Katilimcilar dogru sorular sorarak ipuglarini degerlendirmeyi, sabirli olmay1 ve stratejik diistinmeyi
ogrenirler. Grup halinde oynanan oyunlar, takim ¢alismas1 yapmayi, empati kurmayi, baskalariin bakis
acisini anlamay1 ve birlikte hareket etmeyi tesvik eder.

Ozellikle dil gelisimi siirecinde olan kisiler i¢in egitici bir ara¢ olan bu etkinlikler, yabanci dil
Ogrenen bireyler i¢in de kelime bilgisini ve konusma pratigini gelistirmek amaciyla kullanilabilir. Etkinlik,
ayn1 zamanda 6zgiiveni diisiik bireylerin kendilerini ifade etmeleri i¢in giivenli ve eglenceli bir alan sunarak,
kendine guven duygusunu guclendirir. Tim bu yonleriyle, oyunlar, sosyal ve duygusal gelisimi destekleyen,
katilimcilara keyifli anlar yasatirken 6gretici 6zellik tasiyan kapsamli bir faaliyettir.
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