Mimarhk Boéliimii Etkinlik Raporu

Etkinligin Adi: Sans Degil Sistem: Sanal Bahis ve Kumarin Psikolojisini Anlamak
Konusmaci: Psk. Hatice PEHLIVAN SAGLAM

Diizenleyen: Mimarlik Boliimii ve 60+ Tazelenme Universitesi Koordinatrliigii
Tarih: 6 Ekim 2026

Yer: Miihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi Konferans Salonu

Etkinlik Tiirii: Hibrit Seminer

Genglerin gelecegi agisindan 6nemli bir risk olusturan sanal ortamda bahis, sans oyunlar1 ve
kumarla miicadele kapsaminda farkindalik olusturulmasi amaciyla, Mimarhk Béliimii ve 60+
Tazelenme Universitesi Koordinatorliigii tarafindan “Sans Degil Sistem: Sanal Bahis ve
Kumarin Psikolojisini Anlamak” baglikli seminer diizenlenmistir.

6 Ekim 2026 tarihinde gergeklestirilen etkinlikte; sanal bahis ve kumarin psikolojik boyutlari, riskli
davraniglar, bagimlilik déngiisii ve bireylerin kendilerini koruma yollar1 ele alinmistir. Ozellikle
genclerin dijital ortamlarda karsilasabilecegi risklere dikkat ¢ekilerek, bilingli karar verme ve riskli
davraniglar1 erken fark etme konusunda farkindalik olusturulmasi amacglanmaistir.
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Seminer afisi:

VAV NAY

Sans Degil Sistem: Sanal Bahis ve
Kumarin Psikolojisini Anlamak

Riskli davraniglar, bagimliik dongusu ve
kendini koruma yollan

SEMINER

ETU Miihendislik ve Mimarlik
Fakultesi Konferans Salonu

Hibrit
6 Ekim 2026, 15.00 (%)

Psk. Hatice Pehlivan Saglam

Online katilim
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EKim 2026 Seminer © Koy bagit

Bilissel Carpitmalar

* Kazanacagin hissediyorum, inan ki royamda gérdom.
= Bugon sansh gunomdeyim.

* At yansian kuponu doldururken kupona bakar bokmaz atiann isimlerini hemen
9rrum Gunkl dnsezilerimden yorarla

* Ugurlu kolyerr c mki magi kazannz.

* Sansh sayian kullonrsam kazanmo sansm daha yoksek olacak

* Kemarbazn yanigs: 5 el kaybettim simdi kesin kazanaca@im oysa kumann bir
mafemaligi vardrr ve her el kendi icinde ayni malematigi gergeklestirir. Onceki
oyuniar sonraki oyunun sonucunu efkilemez. YANI KUMAR SANS DEGL 2IHNSEL
BIR SOREC

+ Casino kumar oynamoz. Her zaman arka planda bir matematik algoritma
yoakm isler. Fakat oyuncunun zihin yonetimi azoidigicin bu yonde farkindaky
d0sUKtr ve zihni bilissel Garpitmalora yatkndr.




